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ZUSATZMATERIAL: Medien erleben - Medien und Situation prasentiert
MODUL 4 [Medieneinsatz] | Ubung 2 [Medien erleben]
Medien und Situation
Vaorschlag zur Ergebnissicherung und Visualisierung mithilfe eines passenden Mediums
Medium Starken in der | Herausforderung | Geeignet fiir... Weniger geeignet | Wirkung im
Prasentation en & Grenzen bei... Zusammenspiel
Tafel, z. B. flexible z. B. begrenzte z.B. z. B. grofden z. B. wirkt
Whiteboard | Erganzungen, Sichtharkeit, strukturierende Gruppen, wenn sachlich, lehrend,
spontane Skizzen | Schriftbild wirkt Erklarungen, visuelle Klarheit kontrollierend -
moglich unruhig Prozesse, Schritt- | entscheidend ist. Nahe zur
fur-Schritt- klassischen
Darstellungen. Lehrsituation
Beamer z.B. visuelle | z.B. z.B. komplexe | z.B. stark z. B. wirkt
(Laptop, Klarheit, Herausforderung Diagramme, interaktiven vorbereitet,
Tabletetc.) | Animationen, der Videos, Vergleich | Situationen. professionell -
prazise Steuerung | ReizUhberflutung, von Bildern. aber manchmal
der Inhalte eher rezeptiv auch distanziert
oder ahgelesen
Experiment | z.B. anschaulich, | z.B. z.B. z. B. kurzen z. B. wirkt
aktivierend, unvarhersehbar, naturwissenschaf | Prasentationen lebendig,
einpragsam technisch tliche Phanomene. | mit engem forschend, nahbar
aufwendig Zeitrahmen. - aber ggf.
unkantrolliert
oder nervos
Poster z.B. kreativ, | z.B. begrenzte | z.B. z. B. grofden z. B. wirkt
eigenstandig Informations- Ausstellungssitua | Raumen, wenn anschaulich,
gestalthar, dichte, nicht | tionen, Lesbarkeit zuganglich,
dauerhaft sichtbar | interaktiv Kurzvortrage. eingeschrankt ist. | erklarend - aber

teils statisch oder
wenig dynamisch
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